
Royaumes Ogres
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03

Garde Ogre

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

Puissante créature armurée considérée comme l’élite des Ogres

4 3 4 4+

Spécial : Peur

4 / 5 / 1

5 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Glouton, Haut

31

-1

Armure
Coup Puissant

Crache-Plomb

Ardeur : -

Ogre équipé d’armes à poudre particulièrement  puissantes

4 2 4 5+

Spécial : Peur, Tir Puissant

4 / 3 / 1

3 / 3 / 2

3 / 2 / 1 Glouton, Haut

22

-2

3 à 6

50 à 3

3

Harponneur

Ardeur : -

Ogre tirant dans les rangs ennemis aà l’aide d’un fusil harpon

4 2 4 5+

Spécial : Peur

3 / 3 / 1

3 / 3 / 2

3 / 2 / 1 Glouton, Haut

26

-2

0 à 4

4 à 8 R

+1R

Ogre des Montagnes

Ardeur : -

Ogre hostile aux autres peuples vivant dans les Hautes Montagnes

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

3 / 2 / 2 Glouton, Haut

25

-2

Coup Puissant

Empaleur Ogre,
Lanceur de Haches

Ardeur : -

Ogre habile harcelant l’ennemi d’armes de jets destructrices

4 2 4 5+

Spécial : Peur

3 / 3 / 3

3 / 3 / 3

3 / 2 / 2 Haut

28

-1

0 à 2

2 à 4 R

+2R

Vivandière

Ardeur : -

Cuistot ogre apaisant l’appétit gargantuesque de ses congénères

4 2 3 5+

Spécial : Les unités avec la règle Glouton en contact avec la Vivandière 

sont considérées comme ayant mangé, Moral (+2), Peur

2 / 3 / 1

2 / 3 / 2

3 / 2 / 0 Haut

30

-2

Soutien

Ogre Impérial

Ardeur : -

Ogre civilisé conservant des liens avec les royaumes humains

4 2 4 4+

Spécial : Peur

4 / 4 / 1

3 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Haut

22

-1

Parade

Brute Ogre

Ardeur : -

Ogre féroce frappant volontiers l’ennemi de son arme lourde

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 1

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Glouton, Haut

24

-2

Coup Puissant
Féroce

Ogre Monté

Ardeur : -

-2

Guerrier ogre chevauchant une créature massive au cuir épais

4 3 5 5+

Spécial : Peur

/ / 2

5 / 4 / 2

4 / 3 / 2
Glouton
Massif, Rompre

42

Armure
Coup Puissant
Massif
Percutant (3)

R R

Ogre des Forêts

Ardeur : -

Ogre ayant développé une société annexe dans les Sombres Forêts

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1
Forestier
Glouton, Haut

24

-1

Forestier



04

Yokaï

Ardeur : -

Ogre ancien des Sombres Forêts, proche de l’Homme-Arbre

4 2 4 5+

Spécial : Inébranlable, Peur, Tenace, Terreur (Montés)

4 / 4 / 3

4 / 4 / 3

3 / 2 / 1 Forestier, Haut

38

-1

Forestier

Dents de Sabre

Ardeur : -1 en Ardeur dans les Terrains

Créature féline géante dressée par les Ogres pour le combat

3 2 4 5+

Spécial : Peur, Tenace

4 / 3 / 3

4 / 3 / 3

4 / 3 / 1 Furie

28

Féroce

0 -1

Ogre du Chaos

Ardeur : -

Ogre en armure rallié aux forces maléfiques du Chaos

4 3 4 5+

Spécial : Intrépide, Peur

4 / 4 / 1

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Glouton, Haut

25

-2

Armure
Coup Puissant

Dépeceur Ogre

Ardeur : -

Ogre trappeur, spécialisé dans la traque des monstres

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Glouton, Haut

26

-2

Chasseur
Coup Puissant

Cannibale

Ardeur : -

Créature solitaire animée par la recherche frénétique de  proies

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 4 / 2

4 / 4 / 2

3 / 2 / 2 Furie, Haut

28

-1

Coriace
Sanguinaire

Troll de Pierre

Ardeur : -

Béhémoth semi-minéral, lent et particulièrement endurant

4 4 4 6+

Spécial : Peur, Régénération, Tenace

4 / 3 / 1

3 / 4 / 2

2 / 2 / 1 Haut, Lent

25

-2

Armure Lourde
Coup Puissant

Troll d’Eau

Ardeur : -

Créature amphibie à la réflexion limitée capable de se régénérer 

4 2 4 6+

Spécial : Intrépide, Peur, Régénération

4 / 3 / 1

3 / 4 / 2

3 / 2 / 1 Haut

24

-2

Aquatique
Coup Puissant

Canon Ogre
Puissant canon à la construction précaire tracté par un sanglier

3 2 2 -

1 / 2 / 0

1 / 2 / 0

2 / - / - Glouton

34

Cadence : Mouvement ou Tir, Tour Actif

Tir : Dégât de Ligne, Coup Puissant (4D6)

0 à 3

3 à 8

-1R

-2R

Lance-rocher Ogre
Lourde machine archaïque maniée par un équipage ogre

3 2 2 -

1 / 2 / 0

1 / 2 / 0

2 / - / - Glouton

32

Cadence : Mouvement ou Tir, Rechargement

Tir : Enflammé ou Cadavres (+2pts), Coup Puissant (2D6)

2 à 5

5 à 10

-1R

-2R

Yéti

Ardeur : -

Créature légendaire des montagnes inspirant la Peur

4 2 4 5+

Spécial : Peur

4 / 5 / 3

4 / 5 / 3

3 / 2 / 2
Charge
Glouton, Haut

32

-2

Attaque Magique
Coup Puissant


